TEMPORALIZACION DEL PRIMER TRIMESTRE

Linea de tiempo y nimero de sesiones que se utilizaran en la explicacion

Al final de cada sesion relativa a Scratch se practicara en el aula lo aprendido en dicha sesion.

Registrarse en la comunidad Scratch
PRIM ER TRIM ESTRE Mover un objeto por la pantalla
/ Manipular fondos de escenario,
1 sesion / Trabajar con imégenes de fondo

1 sesién

1 sesioén Repetir acciones sin parar (bucles)
X Del 3 al 7 de Octubre Del 10 al 14 de Octubre
Del 26 al 30 de Septiembre

1 sesién/ Controlar objetos y fondos

1 sesién

Del 19 al 23 de Septiembre

COMPUTACION Y ROBOTICA Introduccién a la programacion

Introduccién a la programacién con Compute.it??

Introduccién a la programacién con code.org INICIACION A LA PROGRAMACION
POR BLOQUES CON SCRATCH

_____——4’ Manipular variables, objetos o

T seeion personajes de un programa

1 sesién
_\_\“b Mover simultaneamente varios objetos por pantalla

Finales de Noviembre
COLABORATIVO

Como resultado final se realizara de forma colaborativa un Creacién de un juego completo con Scrath con el cédigo facilitado
juego facilitando los bloques de codigo.

Finales de Diciembre
y . .« y . . . COLABORATIVO
Se propondra la realizacion de un juego parecido al anterior
para que los alumnos/as demuestren lo aprendido sin

iqge . Creacion de un juego completo con Scratch desde cero,
facilitarles ninguna ayuda.

con los conocimientos adquiridos anteriormente

FIN DEL PRIMER TRIMESTRE
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